Что такое звук?

1. Природа звука

2. Понятие шума и классификация его видов

3. Естественные источники шумов

4. Способы подавления шумов в звуковых данных

5. Принципы работы акустических систем

6. Способы и стандарты позиционирования звука в помещении

7. Звук в третьем измерении

Электронное представление информации

8. Оцифровка звука и его хранение на цифровом носителе

9. Способы хранения цифрового звука

10. Преобразование форматов медиаданных

11. Преимущества и недостатки цифрового звука

12. Синтез речевых сигналов

Обработка звуковых данных

13. Обработка звука

14. Психоакустические эффекты обработки звука

15. Понятие «ревербирации» и способы её наложения на звуковые данные

16. Компрессия звука

17. Назначение эквалайзера

18. Виды применения эквалайзеров

19. Мастеринг аудиозаписей

Оборудование

20. Функциональная схема звукового адаптера

21. Классификация звуковых карт

22. Профессиональные звуковые карты

23. Шины, интерфейсы и стандарты передачи звуковых данных

24. Шины, интерфейсы и стандарты передачи видео

25. Виды устройств MIDI и способы их применения

26. FM-синтез, WT-синтез в современных звуковых адаптерах

27. Наборы банков MIDI-инструментов 

28. Критерии выбора аудиокабеля

Видеомонтаж

29. Понятие видеомонтажа

30. Этапы процесса видеомонтажа

31. Технология видеомонтажа

32. Оборудование линейного и нелинейного видеомонтажа

33. Программное обеспечение видеомонтажа

